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LỊCH GIẢNG DẠY TRONG HỌC KỲ
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· Khối lượng giảng dạy trong học kỳ	:	Số tiết thực hành: 60  tiết	Số tiết lý thuyết: 30 tiết	
· Khối lượng còn lại của chương trình	:	Số tiết thực hành	Số tiết lý thuyết:	
Ghi chú: Nếu dạy nhiều lớp  giống nhau về nội dung và tiến độ giảng dạy thì ghi chung lịch

	T. Tự tuần trong HK
	Từ ngày, tháng	
Đến ngày , tháng	
	Số tiết
Thực hành
	Số tiết
Lý thuyết
	TÊN CHƯƠNG, ĐỀ MỤC, NỘI DUNG GIẢNG DẠY
(Ghi đúng tên theo chương trình đã quy định)

	1. 
	22/06/20 - 27/06/20
	7
	4
	Chương 1: Các khái niệm cơ bản của ngôn ngữ lập trình C/C++.
1. Khái quát về ngôn ngữ lập trình C/C++
2. Các kiểu dữ liệu cơ sở
3. Biểu thức – Toán tử - Câu lệnh
Chương 2: Các hàm nhập xuất
1. Hàm printf() và scanf(),Hàm getche() và getch()  (1,3)
2. Nhập xuất dữ  liệu dùng cin và cout (1,1)

	2. 
	24/06/20 - 04/07/20
	7
	4
	Chương 3: Cấu trúc điểu khiển.
1. Cấu trúc rẽ nhánh
2. Vòng lặp

	3. 
	06/07/20 - 11/07/20
	7
	4
	3. Vòng lặp
Chương 4: Hàm
1. Tổng quan về hàm trong C/C++

	4. 
	13/07/20 - 18/07/20
	9
	2
	1. Tổng quan về hàm trong C/C++
2.  Vấn đề tầm vực.
3.  Đệ quy

	5. 
	20/07/20 - 25/07/20
	7
	4
	Chương 5: Mảng và chuỗi
1. Mảng

	6. 
	25/07/20 - 01/08/20
	8
	2
	2.   Chuỗi 
Ôn tập và kiểm tra  chương

	7. 
	03/08/20 – 08/08/20
	5
	5
	Chương 6: Con trỏ
1. Khái quát về con trỏ
2.   Ứng dụng của con trỏ

	8. 
	10/08/20 – 15/08/20
	6
	4
	Chương 7: Kiểu dữ liệu do người dùng định nghĩa
1. Kiểu cấu trúc (struct)
Ôn tập chương

	9. 
	17/08/20 – 22/08/20
	4
	1
	Kiểm tra giữa kỳ
Ôn tập cuối kỳ.
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	Số TT
	Tên các bài trong môn học
	Thời gian (giờ)

	
	
	Tổng
số
	Lý thuyết
	Thực hành / thực tập/ thí nghiệm/ bài tập/ thảo luận
	Kiểm
tra

	1
	Chương 1: Các khái niệm cơ bản của ngôn ngữ lập trình C/C++
	5
	2
	3
	0

	
	1. Khái quát về ngôn ngữ lập trình C/C++
	2
	1
	1 
	 

	
	2. Các kiểu dữ liệu cơ sở
	1
	1
	 
	 

	
	3. Biểu thức – Toán tử - Câu lệnh 
	2
	 
	2
	 

	2
	Chương 2: Các hàm nhập xuất
	6
	2
	4
	0

	
	1. Hàm printf() và scanf()
	3
	1
	2
	 

	
	1. Hàm getche() và getch()
	1
	 
	1
	 

	
	2. Nhập xuất dữ  liệu dùng cin và cout
	2
	1
	1
	 

	3
	Chương 3: Cấu trúc điểu khiển
	13
	4
	9
	0

	
	Cấu trúc rẽ nhánh
	3
	1
	2
	 

	
	Vòng lặp
	10
	3
	7
	 

	4
	Chương 4: Hàm
	20
	6
	14
	 

	
	1. Tổng quan về hàm trong C/C++
	12
	4
	8
	 

	
	2. Vấn đề tầm vực
	3
	1
	2
	 

	
	3. Đệ quy
	5
	1
	4
	 

	5
	Chương 5: Mảng và chuỗi
	24
	6
	17
	1

	
	1. Mảng
	12
	4
	8
	 

	
	2. Chuỗi
	8
	2
	6
	 

	
	Ôn tập và kiểm tra  chương 2
	4
	0
	3
	1

	6
	Chương 6: Con trỏ
	7
	4
	3
	 

	
	1.Khái quát về con trỏ
	2
	2
	0
	 

	
	2.Ứng dụng của con trỏ
	5
	2
	3
	 

	7
	Chương 7: Kiểu dữ liệu do người dùng định nghĩa
	11
	4
	6
	1

	
	 Kiểu cấu trúc (struct)
	7
	4
	3
	 

	
	Ôn tập và kiểm tra  giữa kỳ
	4
	0
	3
	1

	
	Ôn tập cuối kỳ
	4
	0
	4
	

	
	Tổng cộng
	90
	28
	60
	 2
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